
【タイトル】 

全国都道府県対抗eスポーツ選手権 eFootball ウイニングイレブン部門 岡山県代表決定戦 

 

【大会概要】 

「全国都道府県対抗eスポーツ選手権 2020 KAGOSHIMA eFootball ウイニングイレブン部門 岡

山県代表決定戦」は同大会の中国ブロック代表決定戦に出場するチームを選抜する大会です。

中国ブロック代表決定戦を勝ち抜いたチームは「全国都道府県対抗eスポーツ選手権 2020 KA

GOSHIMA eFootball ウイニングイレブン部門本大会」に出場致します。 

 

※岡山県代表決定戦および中国ブロック代表決定戦は新型コロナウイルス感染拡大防止の観点

によりオンラインでの実施と致します。 

※岡山県代表決定戦にオンラインで参加が難しいチームはメールにてご相談ください。 

 （宛先:okayamaesu@gmail.com) 

※応募チーム数が多数の場合、事前にオンラインによる予選大会を開催致します。 

 

＜エントリー部門＞ 

 

「高校生の部」 

岡山県内に所在する高等学校、高等専門学校、中等教育学校後期課程又は特別支援学校の高等

部に在籍すること。 

高等学校の定義は「全国都道府県対抗eスポーツ選手権 2020 KAGOSHIMA eFootball ウイニン

グイレブン部門公式サイト」のレギュレーションに準ずる。 

※学生証を確認させて頂きます。 

 

「オープンの部」 

岡山県内に在住もしくは勤務される方、または岡山県の中学、高等学校を卒業された方 

※下記のいずれかを確認させて頂きます。 

（1）居住地を示す現住所：本人確認と同じ書類で現住所が示されているもの。 

（2）勤務地：岡山県に所在する事業所に勤務先している事が示されている社員証、名刺など 

（3）ふるさと：岡山県に所在する中学校または高等学校を卒業した事が示された卒業証明書

など 

 

＜チーム編成＞ 



 

1チーム2名～3名（実際にプレイできるのは2名） 

※高校生の部は同じ学校が条件となります。 

 

【日時】 

2020年10月11日（日） 13時～（オンライン形式にて実施） 

 

【大会エントリー】 

エントリー規約 

 

全国都道府県対抗eスポーツ選手権 2020 KAGOSHIMA eFootball ウイニングイレブン部門 岡山

県代表決定戦 エントリー規約 

本規約は、「全国都道府県対抗eスポーツ選手権 2020 KAGOSHIMA eFootball ウイニングイレ

ブン部門 岡山県代表決定戦」（以下「本大会」といいます。）へのエントリーに関する事項を

定めます。本大会へのエントリーに当たっては、本規約をよく読み、同意する必要がありま

す。 

1.本大会の構成 

・本大会は、主催 (一社)岡山県eスポーツ連合、協力 山陽新聞社、運営協力 OESproductionで

実施します。 

・本大会は、PlayStationⓇ4版「eFootball ウイニングイレブン」（以下「本ゲーム」といいま

す。）を使用して実施します。 

・本ゲームの使用に際しては、本大会開催時に配信されている最新データを使用致します。 

・本大会は、次の各号によって構成されています。 

(1)予選大会：参加申し込みが多数だった場合に開催される岡山県代表決定戦に出場するチーム

を選抜するための、オンラインで行われる大会。 

(2)岡山県代表決定戦：中国ブロック代表決定戦に出場するチームを選抜するための、オンライ

ンにて行われる大会。 

2.本大会の内容 

・本大会を構成する大会の概要は次のとおりです。 

（1）岡山県代表決定戦 

実施方法 本ゲームに含まれる「ローカルマッチモード」を使用した2VS2のオンライン対戦 

レギュレーション https://e-football.konami.net/kokutai2020/regulation/ 



岡山代表決定戦は「eFootball ウイニングイレブン 2021」を使用 

各カテゴリーの優勝チームは中国ブロック代表決定戦に進出となります。 

実施日時 2020年10月11日（日）13：00～18：00（予定） 

実施場所 オンライン形式にて実施 

 

※参加チームが多数の場合のみ、事前にオンラインでの予選大会を実施致します。 

 実施方法 本ゲームに含まれる「ローカルマッチモード」を使用した2VS2のオンライン対

戦 

 実施日時 2020年10月4日（日）11：00～16：00（予定） 

※試合日などの詳細は各チームのリーダーに個別にご連絡させて頂きます。 

 

3.本大会への参加 

・未成年者が本大会へのエントリーを希望する場合は、すべての親権者その他の法定代理人の

同意を得た上でエントリーするものとします。未成年者によるエントリーをもって、法定代理

人の同意を得た上でエントリーをしたものとみなします。 

・高校生の部にエントリーを希望する場合は、所属する学校の同意を得た上でエントリーする

ものとします。 

・本大会には、無償で参加できます。ただし、オンライン大会の場合「PSN IDおよびPlayStati

onPlusアカウント（月額制/有料）が必要となります。また参加に必要な通信費、その他本大会

の参加にかかる費用は参加者の負担となります。 

・エントリー申し込み後、事務局より身分証明書（免許証、パスポート、保険証など。高校生

の部の場合は学生証）の確認をさせて頂きます。 

・ネットワークの通信速度は20Mbps以上を推奨します。 

・対戦後の画面キャプチャーのご提出を頂きます。 

・代表決定戦において優勝されたチームはメンバー（高校生の部で顧問がいる場合は顧問も含

む）の写真画像の提出を頂きます。 

4.参加資格 

参加には本ゲームおよびPlayStationⓇ4が必要となります。 

エントリー期間内にエントリーが完了していること。 

岡山県代表決定戦にて優勝した場合に中国ブロック代表決定戦への参加ができること。 

5.失格 



・参加者が次の各号に該当する場合、主催者は、当該参加者を失格とし、以降の本大会への参

加を認めません。 

(1)本規約および公式サイトの定めに違反したと主催者が判断したとき 

(2)本大会の運営に支障をきたすと主催者が判断したとき 

6.肖像と個人情報 

・参加者は、主催者およびその他のメディアが、本大会に関連して、参加者の肖像・音声を撮

影、収録し、撮影収録した当該肖像・音声およびインタビュー内容等を、参加者に対する事前

確認を要せず新聞、TV、雑誌やWeb上に掲載したり、「YouTube」等の動画配信サイトにおい

てLIVE配信および2次使用することに承諾するものとします。 

・主催者は、参加者の個人情報を、本大会の開催、運営及び広報等の目的で使用します。また

提供された個人情報は主催者である、(一社)岡山県eスポーツ連合の個人情報等保護方針に従い

取り扱います。主催者は、個人情報等保護方針を変更することがあります。現在の個人情報等

保護方針は下記のとおりです。 

個人情報の第三者への開示 

個人情報は適切に管理し、以下に該当する場合を除いて第三者に開示することはありません。 

・本人のご了解がある場合 

・法令等への協力のため、開示が必要となる場合 

・個人情報の開示、訂正、追加、削除、利用停止 

7.免責事項 

・本大会への参加によって発生した損害に関しては、主催者に故意または重大な過失がある場

合を除き、主催者は一切の責任を負いません。 

・ソフトウェアやゲームサーバ等の不具合によって、参加者が失格、あるいは本大会参加に関

して不利な状況が発生したとしても、主催者は一切責任を負わないものとします。 

・主催者は、参加者と他の参加者その他の第三者との間で発生した紛争について、一切の責任

を負いません。 

・主催者の責任によらない原因により本大会が中断、内容の変更、中止となったことにより発

生した損害については、主催者は一切の責任を負いません。 

8.本大会の内容の変更、中断または中止 

・理由の如何にかかわらず本大会の運営、セキュリティまたは管理に障害が生じた場合、主催

者は、その裁量により、本大会の中断、内容の変更、中止できるものとします。 



・地震、津波、洪水、戦争、暴動、感染症その他の不可抗力または主催者の都合により本大会

の内容が変更または中止となる場合があります。 

9.禁止事項 

参加者は、以下の行為をしてはいけません。これらの行為に該当する、またはこれらの行為が

なされるおそれがあると主催者が判断した場合、当該参加者について大会へのエントリーを取

り消し、または失格とします。 

・本大会の運営を阻害する行為 

・本大会主催者や第三者の財産や権利、プライバシーを侵害する行為 

・本大会に関し、虚偽の情報を公開する行為 

・本大会における営利を目的とした行為 

・法令または公序良俗に反する行為 

・本大会において不正操作をする行為 

・「eFootball ウイニングイレブン」コンテンツ利用規約に反する行為。 

10.効力 

・本規約の全部または一部の定めが無効または執行力がないとされうる場合であっても、当該

定めはこれが有効かつ執行力があるとされるように合理的かつ限定的に解釈されるものとしま

す。 

・本規約の一部の定めが無効または執行力がないとされた場合であっても、当該定め以外の定

めは影響を及ぼされず、引き続き効力を有します。 

11.準拠法 

・本規約の準拠法は日本法とします。抵触法の適用は明示的に排除されます。 

12.時間標準 

・時間標準は日本時間を適用とします。 

13.管轄裁判所 

・本規約に関する紛争は、岡山地方裁判所をもって第一審の専属的合意管轄裁判所とします。 

 

 


